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●このプリントの使
つ か

い方
か た

このプリントでは、「作品づくりキット」のプログラムを使って、

かんたんに曲をつくる方
ほ う

法
ほ う

を紹
し ょ う

介
か い

します。

ステップ１から順
じ ゅ ん

番
ば ん

に、図
ず

の 1 2 3 …の数
す う

字
じ

どおりに

「Music Blocks」を操
そ う

作
さ

してみましょう。

ステップ1からステップ6まで終
お

わったら、あなたはもう作
さ っ

曲
き ょ く

家
か

！

●「作品づくりキット」の使い方

「作品づくりキット.html」のデータをロードして、

プログラムを確
か く

認
に ん

しましょう。

うらめんにつづく

ドラムでリズムをつくる!
ステップ

1

メロディをつくる!
ステップ

2

「作
さ く

品
ひ ん

づくりキット.html」のデータをロードして使
し

用
よ う

してください。下校時間に流す曲づくり①

「M
ミ ュ ー ジ ッ ク

usic B
ブ ロ ッ ク ス

locks」で
「下

げ

校
こ う

時
じ

間
か ん

に流
な が

す曲
き ょ く

」をつくろう!

「フレーズメーカー」の文
も

字
じ

をクリックする

と、曲
きょく

をつくるためのテーブルが出
で

てくる。

「キックドラム」と「スネアドラム」のマス目
め

をクリックして、リズムをきめよう。

マス目をクリックして、自由にメ

ロディをつくってみよう。

どんなメロディが「下
げ

校
こ う

時
じ

間
か ん

に

流
な が

す曲」にぴったりか、イメージ

しながらつくってね。

下校時間に流す曲づくり①

データを
ロードした
ときの画

が

面
め ん

ここに曲をセットする

つくった曲をなかにセットして
演
え ん

奏
そ う

するためのプログラム
曲をつくるためのブロック
つくりたい曲の雰

ふ ん

囲
い

気
き

に合わせて
好

す

きなものを1つえらぶ

明
あ か

るい曲がつくれる

切
せ つ

ない曲がつくれる

耳
み み

になじむ曲がつくれる

たての列
れ つ

を3つぬりつぶすと
3つの音が同

ど う

時
じ

になる

たての列を1つもぬりつぶさないと
休
きゅう

符
ふ

になる

つくったメロディをきく
2

マス目をクリックして
メロディをつくる

1

「キックドラム」と「スネアドラム」の
マス目をクリックする

3

はじめからやりなおす

クリックする
1

つくったリズムをきく
4

はじめからやりなおす

テーブルが開
ひ ら

く
2
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「変
へ ん

数
す う

」ブロックをセットすれば、つくったメロディを実
じ っ

際
さ い

に演奏できる。

ステップ3の 6 で確
か く

認
に ん

した名前の「変数」ブロックを出して、「スタート」ブロックにセットしよう。

曲ができたら、忘
わ す

れずに保存。ファ

イルの名前は「名

前＋作
さ く

品
ひ ん

名
め い

」にし

よう。作品名はよ

く考
かんが

えてね。

おなじやり方
か た

でもう１つ曲をつくって保
ほ

存
ぞ ん

すると、次
つ ぎ

は「アクション1」という名
な

前
ま え

になる。

「スタート」ブロックのなかに「アクション1」の「変
へ ん

数
す う

」ブロックをセットすれば、

はじめにつくった曲と

つなげられる! 曲は、

いくつつくってつなげ

てもいいよ。

下校時間に流す曲づくり① 下校時間に流す曲づくり①

プログラムをセットして演
え ん

奏
そ う

する!
ステップ

4 完
か ん

成
せ い

した曲を保存する！
ステップ

6

ステップ1から4をくり返
か え

して、
曲
き ょ く

の続
つ づ

きをつくる!
ステップ

5つくった曲
き ょ く

をプログラムにする!
ステップ

3
イメージにぴったりのメロディ

ができたら、テーブルの「保
ほ

存
ぞ ん

する」ボタンをクリックして、「ア

クション」ブロックのプログラム

にしよう。

つくった曲が
ブロックになる

2

ドラッグして
「変数」ブロック
をセットする

2

クリックして曲をきく
3

クリックして
曲をきく

5
ドラッグして下

し た

へ
4

ブロックの名
な

前
ま え

を
たしかめる

6

クリックする
2

ドラッグして出し、セットする
3

クリックして曲をきく
4

クリックする
1

「フレーズメーカー」で
2つめのメロディをつくり、
プログラムにする

1

クリックして
ブロックを出

だ

す

1
クリックして
閉

と

じる

3

クリックする
1

クリックする
2

「.html」の前に名前＋作品名を入
にゅう

力
りょく

する
3

クリックする
4




