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steAm 活動：創造の喜びを世界へ

世界中の子どもたちや企業や大学とワークショップや探究を実施

創造性の民主化：万人万物にひそむいのちの創造性（の喜び）をひらく
すべての人は多様な創造性（生命力，才能）にあふれている



NYU，Tisch School of the Arts, ITP：Interactive Telecommunications Program （website 

世界中の，多様な背景（アーティスト・エンジニア・建築家
・音楽家・経営者・小説家・・・）の人が集まる，

創造性の民主化を信じ目指して生み出された場
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大阪・関西万博 「いのち輝く未来社会のデザイン」
＜いのちを高める Invigorating Lives ＞

■ コンセプト： PLAYFUL LIVES!
いのちが躍る、いのちが歌う、いのちがひらく。

生きている！という感覚の発露

一人ひとりに潜む多様ないのち（創造性）の爆発的な光、グワッと身体の奥深くから立ち上が

る、いのちの生々しい原始の歌に耳を澄ませよう！

会期前から会期後まで、さまざまな世界とつながり、学びや遊びや創るや「生きる」の大変革

を起こしていく。これは、万人万物の“多様”な存在価値や、あふれるいのち（創造性）の光を爆

発させ、創造の喜びで世界中を繋ぎ、プレイフルで希望に満ちたインクルーシブな未来「共創」

（創造性の民主化）社会を模索する旅路。

2025年夢洲の「いのちのあそび場クラゲ館」は、あなたと共に、その歴史的な証人となる。

人生は、こんなにも、おもしろい。

5

Future2021～

＜プロジェクトの進行（リアル＆バーチャル）＞

事前から動き 事後につなぎ

＜GOAL＞

創造性の民主化
の実現

「未来の地球学校」 プロジェクト

分断から共創へ ― 創造の喜びで世界中を繋ぐ

学ぶ・遊ぶ・創る・生きる の大変革

未来の地球学校

さらに拡張へ

プロデューサー 中島さち子

EXPO 2025

創造の喜びの象徴

＜シグネチャーパビリオン＞

いのちの遊び場
クラゲ館
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■ 会期前から会期後に連なる活動

ネットワーク・展開イメージ 国内や国外の幼小中高大や企業・ミュージアム・科学館・図書館・自然などをつないだ探究共創ネットワーク、

世界中の老若男女の創造作品・課題解決事例が集うオンラインギャラリー、

0歳-１２０歳児のための Children's STEAM Museum 他、総合的な地球規模の共創の遊び場を生み出す。

「未来の地球学校」
さまざまな分断、万博会場・会期を超え、世界中の多様ないのちの創造の喜びを爆発させる共創ネットワーク

高校

大学

中学校

水族館

ミュージアム

科学館

小学校

アトリエ

研究所

湖

幼稚園

森
工房

海

企業

コミュニティ

こどもたち

ミュージシャン科学者

学生

数学者

企業人

研究者

アーティスト

教育者

参加者全員が「いのちを高める」事業の当事者になる！

2021年度から
カンボジアやドミニカ
など海外や特別支援
学校などを含む
約40校での共創を
実験的に開始！

国内外で毎年
3倍ずつ拡張し
2026年には
１０,０００校に！

– STEAM PLAYGROUND 

–

今後のイベントイメージ （予定，企業との協働想定）

・未来の学び・遊び（プレ）万博国際サミット
・いのちの国際ロボコン
・ International STEAM Olympiad
・アートリレープロジェクト「いのちの森」「いのちの協奏」 など

＊多様でインクルーシブな参加をうながす仕組みを想定

＊2021年8月からは EXPO PLL Talks “いのちを高める” シリーズの発信も開始します

https://peatix.com/event/2173752/view?k=5bff5108c07d6c5ee2eece624cb68c9639b62173
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未来の地球学校：既に始まっています！

EMANON(福島県)

川口高校(埼玉県)

関西学院千里国際高校，松原第三中学校(大阪府)

他、世界で約40か所

AkeruE（パナソニックセンター東京)

山本日本語学校
(カンボジア)

みらい価値共創センター
(奈良県，ダイワハウス）

旭川農業高校(北海道)
倶知安農業高校
(北海道)

女川小学校(宮城県)

鬼首小学校(宮城県)

こども園さくら(栃木県)

尾瀬，吾妻中央高校，嬬恋高校，
伊勢崎興陽高校，長野原高校(群馬県)

ドルトン東京学園，新渡戸文化学園vivistop，玉川学園，
葛飾ろう学校，千代田高等学校，トキワ松高校(東京都)

ドミニカ教育大学
ドミニカ共和国

ニューヨーク大学
（米国）

吉野高校，王寺工業高校(奈良県) 加藤学園暁秀
小学校（静岡県）

本巣市立糸貫中学校(岐阜県)，ジャクエツ(福井県)

大分舞鶴高校，宇佐高校(大分県)

宮古島特別支援学校
(沖縄県)

八重山特別支援学校
(沖縄県)

北部農林高校，
沖縄水産高校(沖縄県)

徳島商業高校，四国大学，
あすたむらんど(徳島県)

数学体験館(東京理科大学理数教育センター)

2021年度経済産業省未来の教室実証事業公募A採択
2021年度EdTech補助金採択
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＜ロボティクス＞
旭川農業高校（農業，北海道）

１）農作物の間を自動で除草するロボット
２）キャタピラ車椅子 （農業農村・寒冷地仕様，大規模農場での高齢化問題）
３）農場案内ロボットカー

倶知安農業高校（農業，北海道）
１）育苗期をスマート化 （難しい苗の発芽をどうやってスマート化する？）
２）自給サイレージの製造 （ある男の子が牛舎までいくのを応援！）

徳島商業高校（商業，徳島）
１）風の力で進む自転車 （現状は実用性がない!?）
２）消毒を簡単にできる機械 （コロナ禍でバス消毒をする方々の健康を守る）
３）持ち運びができる脱臭・自動乾燥ハンガー （旅行などでの生乾き問題）

真和志高校（福祉，沖縄）
１）見た目を美しく保つ為に （介護される高齢者の方々のヘアケアの自走化）
２）福祉の視点から（終焉の燈に集いし炎の血族）（車椅子利用者は足元が見えない）

沖縄水産高校（水産，沖縄）
１）ドローン漁業～私たちの夢～ （漁業の人手不足・魚群データ不足・経験知の継承課題）

※経済産業省「未来の教室」実証事業
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・玉川学園ハンドベル部x葛飾ろう学校：ハンドベルの魅力を両者のCodingを通じて
五感のハンドベルに変え，ろう学校のみんなが楽しめる形を探究！

（富士通ONTENNA協力あり＆p5.js：Playful Coding！！！）

・新戸部文化学園こども園x八重山特別支援学校x宮古特別支援学校：
オリジナルフォントを作ろう！

・北部農林高校：人工いくら作りをレゴで自動化！
・本巣市糸貫中学校：五感のArtTechフェスティバルをみんなで！
・ドルトン：πの魅力を五感アートで訴える／日本の魅力をゲームで
／変身魔法のゴミ箱／海のゴミを拾う／目の動きで動かすロゴ
・王寺工業高校：窓のサッシを自動で掃除してくれるロボット！
・徳島商業高校xカンボジア：みんなで未来の街を創ろう

／見て魅てカンボジアプロジェクト！
・・・・・・・・・・・・

自分なりの本気のコンセプトを考え、五感や身体性やコーディングやロボティクスを通じて形にする！
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これをレゴで自動化！？
徐々にできてきています・・・
詳細は2月6日か11日の
最終発表にて！



大学生メンターの育成と活躍！
県や大学の境界をこえたオンラインでの学び合いとコミュニティ醸成
大学間の垣根を超えた，アウトリーチ活動やメタ「大学」の可能性

四国大学・高知大学・東京大学
・福島大学他の共創勉強会
メンタリング・アウトリーチの仕組み
カンボジアや離島など遠隔地や
特別支援学校・こども園などとの共創

オンラインでの学び合いコミュニティは大学も県も国も超える
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特にプログラミング初心者のカンボジアの方々が
ものすごい成長を‼︎ 「多様性・心理的安全性・梯子」

四国大学が中心となって行われているp 5勉強会の中で，カンボジア山本日本語学校のカンボジア人やいろんな大学生たちから生まれてきた作品例
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見て魅てカンボジア

詳細は2月6日か11日の
最終発表にて！
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STEAM Library：開いた学び遊びの場
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学びの教材x教員研修（x生徒WS）xツール
x探究フォーマットxメンタリング（接続）x発表

いつでもお声がけください！！！
steAm, Inc. : info@steam21.com

学校x教育委員会x大学x企業xミュージアムx科学館
xコンサートホールx図書館x・・・・

年齢や地域や国や属性や立場をこえて・・・！！！

mailto:info@steam21.com


21世紀のSTEAMリテラシー

Playful Coding (steAm, Inc.)



21世紀のSTEAMリテラシー

Playful Physical Computing 
(steAm, Inc.)



日常の中に潜む数理
〜数学xデザイン・音楽・宇宙・・・〜

(steAm, Inc.)



格差解消
URG: Underrepresented Group への視点

多様性の担保

創造の喜びと自信をみなへ



STEM → STEAM
実践プロジェクト型・創造探究型で、横断的な学びの冒険

Science = 科学、Technology = 技術、Engineering = 工学（ものづくり）
Arts = 藝術、デザイン、人文科学、リベラルアーツ、Mathematics = 数学

理科や数学を学ぶというより，
科学者や数学者のように考え，

アーティストやエンジニアのように創る
喜びと自信を養う，学び方・生き方

研究者・芸術家・発明家・経営者のような生き方

より統合的な学びに向けて（iSTEM）
・Anderson, J., & Li, Y. (2020) Integrated Approaches to STEM Education, An International Perspective, 

Advances in STEM Education, Springer Nature.



Playful STEAM

ワクワク

創る

知る

ワクワクを中心にした
知ると創るの循環

経済産業省
「未来の教室」＆EdTech研究会 第二次提言（2019）

文部科学省

Science, Technology, Engineering, Art(s), Mathematics等の
各教科での学習を実社会での課題解決に生かして
いくための教科横断的な教育

新しい時代の初等中等教育の在り方について（抄）
（平成31年4月17日中央教育審議会諮問、2019）
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■ 会期前から会期後に連なる活動

ネットワーク・展開イメージ 国内や国外の幼小中高大や企業・ミュージアム・科学館・図書館・自然などをつないだ探究共創ネットワーク、

世界中の老若男女の創造作品・課題解決事例が集うオンラインギャラリー、

0歳-１２０歳児のための Children's STEAM Museum 他、総合的な地球規模の共創の遊び場を生み出す。

「未来の地球学校」
さまざまな分断、万博会場・会期を超え、世界中の多様ないのちの創造の喜びを爆発させる共創ネットワーク
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参加者全員が「いのちを高める」事業の当事者になる！

2021年度から
カンボジアやドミニカ
など海外や特別支援
学校などを含む
約40校での共創を
実験的に開始！

国内外で毎年
3倍ずつ拡張し
2026年には
１０,０００校に！

– STEAM PLAYGROUND 

–

今後のイベントイメージ （予定，企業との協働想定）

・未来の学び・遊び（プレ）万博国際サミット
・いのちの国際ロボコン
・ International STEAM Olympiad
・アートリレープロジェクト「いのちの森」「いのちの協奏」 など

＊多様でインクルーシブな参加をうながす仕組みを想定

＊2021年8月からは EXPO PLL Talks “いのちを高める” シリーズの発信も開始します

https://peatix.com/event/2173752/view?k=5bff5108c07d6c5ee2eece624cb68c9639b62173


©Copyright Japan Association for the 2025 World Exposition, All rights reserved.

2021/11/23 23

0

500

1000

1500

2000

2500

3000

3500

2021FY 2022FY 2023FY 2024FY 2025FY

未来の地球学校（STEAM PLAYGROUD）

参画学校数の推移計画

学校数

30−40校

世界中の特別支援学校などを含む幼小中高，大学，フリースクール，
企業，ミュージアム，図書館，自然・・・などをつなぐ，世界的な
共創のネットワーク：未来の価値を共創する主役は一人ひとり！

2026FY
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展示イメージ 建築デザインイメージ

「いのちの遊び場クラゲ館」
ゆらぎのある遊びを通して爆発する、世界中の創造と共創の喜び

創造の樹

未来の地球学校などの
事前活動を通して集合する

世界中の創造性が爆発

2

4

■ シグネチャーパビリオン：

あなたの歌を歌おう！

共創・協奏の喜び！

万物は生きている！

音楽や数学やあそびや自然やガラクタや技術とともに、いのちが

ざわめく体験の場。万物万人の爆発的な創造性の象徴であり、来

館者の身体性やあそび・創造の喜びが呼び醒まされる場となる。

創る喜びを集合・循環させた、いのちの遊び場クラゲ館。半透明な

二重膜構造と五重円環曼荼羅。外皮は解体後、多数の遊び道具と

なり世界へ。 遊具と楽器と建築の融合で、人々はゆらぎ遊ぶ。

ゆらぎのある遊び。創造の喜び。 いのちは循環する。世界へ飛び立ち、生き続ける。
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より参加型の、よりプレイフルな
ワクワクドキドキする

創造的な未来社会に向かって



Thank you!!!


